FOOTBALL ET IDEOLOGIE (Chap. 7)

Il faut d’abord comprendre : qui n'a jamais tapénglain
ballon (ni donc connu la joie de jouer ensemblepeieire ou de
gagner ensemble, d’étre intelligents ou stupidesmible, etc.)
risque fort de laisser transparaitre, a traversgéméreuse
critique de l'aliénation footballistique, un viseérmeépris du
populaire, duvulgum pecuset de ses émois. Comme ['écrit
Roland Barthes, a propos du catcHl west pas plus ignoble
d’assister a une représentation catchée de la Doutgr'aux
souffrances d’Arnolphe ou d’Andromaqué

Il faut comprendre, en ce domaine comme en d’'autres
comment une «réalité » peut devenir une «idéelegi
Analyser la représentation fantasmée que vit letapsur d’'un
match est le préalable indispensable a la critid@ece grand
détournement de passion qu’opére, au détrimentpdesgles,
I'idéologie d’'un sport que dénaturent les impésatie la
publicité et la mystique de la mondialisation.

Un monde d’essences

Toute équipe pour commencer, est vécue comme une
essence. Sa composition effective a beau se releouves les
cing ou six ans, on en parle toujours comme d’unstée
inchangée. C’est qu'elle «incarne » un club, uilk,vune
nation. On dit « Lille bat Lens » ou « L’Ecossensline devant
'Angleterre ». Cette essence transcende les tenapant un
match France-Allemagne, par exemple, on nous riedades
résultats des rencontres depuis quarante ans, ggotirer un
pronostic, comme si la méme France intemporel&talhe fois
encore s’exprimer a travers des acteurs totalediffatents. Le
récit de ces décennies d’heures, plus ou moingegkes, fait de
I'équipe une idée platonicienne, une entité fantgmue qui
demeure, quoique la plupart de ses acteurs aigpeidi.

Mais cette essence a précisément l'avantage d'étre
identité disponible, promise a tous ceux qui veukmprojeter
en elle. L'essence/équipe apparait ainsi comme prét«a-
porter » d’identité collective, symbolisé par le ilhoa et les
couleurs du club, dont vont se revétir tous legpeupurs en mal
de reconnaissance personnelle ou sociale, pownsie sxister.



Les joueurs, eux aussisont des « essences ». Leurs actions
et fonctions, sur la pelouse illuminée, représeantin facon
sublimée ce qu’on fait « dans la vie » (attaquéfexndre, ruser,
forcer, se donner ou non, souffrir ou exulter,léribu peiner,
tricher ou combattre a la loyale, jouer « persomnel collectif,
etc.). lls évoluent dans une sorte de microcosmaticsp
temporel, a distance du public ; ils y dessinerd dpures, y
deviennent des figures et bientdt des « héros tke Béroisation
les relie (avec leurs noms et épithetes homériqgad®ssence
de leur équipe, dans une sorte d’échange permamentira
«le Réal marque par Zidane (-c’'est I'entité Réal qui traverse
Zidane-) ; I'on parlera de la Juventus de Platint (-c’est alors
I'essence « platinicienne » qui confére son visagéa Juve»).

Et naturellement, ce sont de ces «essences» ¢gse |
publicitaires viendront se saisir, pour conférex enarques leur
substance immatérielle.

Cette essentialisation du joueur est a la foisdllete et lourde
a porter. Noblesse oblige. Il doit se montrer &dateur de la
figure qu’on lui préte. Gare a la méforme ou ilst’glus «que
'ombre de lui-méme ; mais vive I'hneure ou il revient» et
«ressuscite», son existence retrouvant alors son essence ! Ces
oscillations du héros sont cependant précieuseseenu’elles
facilitent I'identification. Un dieu figé dans sarel demeure
inaccessible ; au contraire, le héros faillible nglasa vie
professionnelle ou privée) permet au spectateursap’étre
reconnu dans sa faiblesse, de se grandir a tragersxploitSEt
si notre star est sortie de la plebe pour rejoirlgmmpyrée,
comme ces Brésiliens issus des favelas, elle dealens le
mythe vivant d'une possible ascension sociale, evoir
internationale, ce qui dynamise les plus jeunesoesole les
plus ageés...

Les phases du match dans la méme perspective,
appartiennent a un monde stylisé, a la fois mietirépure
dramatisée des grands moments de la vie. En dinecén
différé, par oral ou par écrit, le match est tougoplus ou moins
une épopée. Au-dela des faits bruts dont il setitoasil est
image magnifiée (cf. les ralentis, arréts sur images plans,
etc.) ou discours amplifiant (cf. le style des coesprendus,
avec ses métaphores et hyperboles). La dramatdugieotball



fait de tout épisode matiere a mythe, depuis lendrei geste
technique (I'aile de pigeon, par exemple) jusquis duts
marqués sur coup franc, en une seconde d’éternité.

A cette échelle, ce que le match donne a « viwcest, par
son mouvement méme, la grande palpitation de lence
humaine en proie aux €lans de I'espoir et aux seete du
destin. L’émotion incessante entraine I'identificatimmédiate.
On plonge dans un monde paralléle qui ressembledtre en
miniature (chague phase du match est une phasee}jesvven
plus simple : un seul objectif, « marquer » (le)bdibcalise
I'attention, dispensant chacun pendant deux heulesse
chercher un sens. Le spectacle raconte en acdalédndition
humaine, le roman mythique des individus et detectités,
avec leurs grandeurs et décadences, leurs revirsretsucces,
les «tournants » ( du match/de la vie) ou « t@ujosie », les
relachements coupables et les coups de chanceérdsspes
injustices fatales (erreurs d’arbitrage) et, passde tout, cette
terrible loi sauvage et planétaire qui fait de éefdes uns le
désespoir des autres...

La foule a beau tempéter, exhorter, huer, applasdander
des noms dont la magie seule devrait agir, faire ¢tda » et
gesticuler en tous sens, elle demeure fondamergateem état
depassion au double sens du terme :

- elle estpassive elle subit, elle est sans réel pouvoir sur ce
qui se passe (sauf violences interdites) et ne [
contempler ce champ clos d’essences qui s’agiterg ses yeux
dans une sorte d’irréelle réalité ;

- elle estpassion émotion : elle n'est jamais action. Son
hystérie affective s’exacerbe dans la mesure mémesah
impuissance effective. Ou elle souffre et déploge, c'est
comme si le destin la crucifiait. Ou elle exulte saxclame
(«On-Na-Ga-Gné), et c’est dans [lillusion d’avoir agi en
s’étant simplement identifiée.

Les trois ordres de 'lhumaine condition

Cette passion collective (qui transcende les affect
individuels, ce que recherche justement la foulsf) tantot
heureuse, tant6t rageuse, tantdét douloureuse estléoujours
religieuse. Parce qu'elle se vit en communion [eéau



supposee). Et parce que c’est aux mysteres desimée qu’elle
a sans cesse affaire. On peut considérer en aiffeh gnatch
s’inscrit toujours a la fois dans trois dimensiotssquelles
s'apparentent assez précisément aux trois ordrés selon
Pascal, sont constitutifs de la destinée humaine :

- le premier ordre est celui de la réalité concrete, technique,
physique qui se déroule sur lerrain. C'est l'ordre de
I'efficacité brute : seul compte le résultat, ilufax marquer »
quelle que soit la maniere, il faut gagner C'est ca, la
réussite : une occasion, un bett Cet ordre draine en lui les
pulsions primaires et agressives aussi bien queoideur du
calcul réaliste, la violence de la virilité (jusqua tricherie des
coups bas qu’on ne voit pas) aussi bien que lessngstueuses
de I'opportunisme sans scrupule. Cet ordre, quiesées regles
et l'autorité de Il'arbitre peuvent empécher de dégér en
désordre, est évidemment I'occasion, pour la folde gradins
ou le public des téléspectateurs, d'une vaste rsatha
pulsionnelle ;

- le deuxieme ordreest celui, plus humain, des valeurs dont
les champions offrent le spectacle. Valeurs esthés (la
beauté du jeu ou des gestes, l'intelligence desbgmisons ou
de la stratégie). Valeurs morales et sociales @erage, la
rigueur individuelle et collective, I'émulation,abnégation, le
service des autres, la loyauté, I'héroisme awepré/ec un sort
contraire). Le brio d’'une équipe, son engagemengénérosité
dans l'effort, son mérite face aux « coups du spduscitent
'admiration des supporteurs qui s’admirent en ¢eim mais
aussi I'estime de l'adversaire. Vecteur d’enthosisia en cas de
victoire, cet ordre I'est aussi de consolation (@ai’édification
morale) en cas de défaite ;

- le troisieme ordre est celui que régit la Fortune, I'action
surnaturelle et mystérieuse du Destin, qui favorise
défavorise, qui fait « basculer » le résultat fidahs un sens ou
dans un autre, quels gu’aient été les moments ideojo de
peine, les mérites et les défaillances, les qsati@éhniques et
les réussites partielles (I'essentiel d'un matchnsiste en
tentatives avortées!), les « événements » concnetsoraux
qui ont balisé le déroulement de la rencontre. tCens cet
ordre métaphysique que se mdéuipe-essencaux prises



avec sa destinée, et dont les vicissitudes fonpiteal le
spectateur comme un abrégé de sa propre conditimaihe.

Ces trois ordres, qui ont chacun leur logique prppeuvent
se contredire ou converger :

- se contredire: c’est le cas classique d’'une équipe brillante
et vertueuse, mais stérile, qui en vient a succordbeant un
adversaire médiocre mais tetriblement réaliste>. Son
« merite » est alors évoqué pour compenser sogdasuOn va
méme parfois (en France) jusqu’a glorifier I'équipattue, en
s’exclamant : 4l est des défaites qui consacrent le vain¢iet
en interprétant cet échec comme une épreuve enyipees
dieux pour faire grandir —spirituellement— la wicd. Au
royaume du foot, méme si I'on perd, on gagne tagjou;

- converger: I'équipe, a la fois efficace et valeureuse, est
soudain inspirée par le Ciel. Les trois ordresoselént. C'est le
miracle. Les joueurs se transcendent, les buts @éptient
ainsi que les beautés du jeu, échappant a la mtikspenéme
d’'un score bien matériel, tout devient signe desdéance
supérieure de I'équipe qui triomphe (et avec @l&e]a ville ou
de la nation qu’elle incarne). Il arrive parfois n& que les
deux adversaires soient également étak de grace> dans un
stade édénique. C’est alors la somptueufie«du foow, le
ballet ou les dieux du stade évoluent dans unee sort
d’apesanteur onirique... jusqu’a ce que ce méme et les
a érigés en dieux, choisisse parmi ces dieux. lttepette fait
gagner I'équipe qui « devait » gagner, un grairsalale suffit a
frapper celle qui « devait » perdre (un ballon apux, une
faute involontaire, la bévue d'un arbitre, ce tiu dut
inexplicablement manqué). Mais c’est cela, le fabtb« Il faut
un vainqueur, il faut un vaincw® Et les inventeurs de cette
compétition, complices avant la lettre d’'un certairdre du
monde, I'avaient sans doute préparée a devenirdig jpl'une
idéologie mystificatrice.

La mystification idéologique

Ce monde d’essences dont s’abreuve I'amateur pessio
cette aimable métaphysique au rituel saisonniamelot lieu a
une aliénation bien tempérée, souvent lucide draléene, tant
que les choses demeurent localement limitées. Naisc



l'internationalisation de I'événement et son ordra®n

européenne — puis mondiale — envahissant I'ensetibédlamp
meédiatique, tout change de nature et de dimenslan.
métaphysique du pauvre (- dans laquelle l'auteucetelignes
n'a pas manqueé de se tremper souvent) se mue dificayion

des peuples, et ceci a un triple niveau :

1/ La récupération (idéologique)Si le football, comme sport
sainement pratiqué, illustre un certain nombre ddews
estimables, en revanche, comme spectacle mondgaisé par
I'argent-roi, il valorise surtout les traits domiria de I'idéologie
libérale : I'absolu de la compétition, I'obligatiale gagner pour
gagner (dopage) et de gagner pour cumuler les,daioslte de
la performance techniqliele droit de tricher pour peu qu’on
dissimule la fraude (cela s’appellejoyer le coup», et les
ralentis montrent assez qu’il s’agit d’'une pratiduemnalisée).
Par ailleurs, au fil des matches, I'éternelle miéyamue du
destin qui, -en dépit des mérites-, régit les hetiles malheurs
des équipes, des nations et des gens, n'est pasacaforter la
vision astrologique de I'histoire qui rend les plegpsoumis et
résignés, dans ce grand théatre du monde gu'inctane
dramaturgie footballistique.

2/ Le consensus impérialistd_e régne du football médiatisé
se présente comme I'aimable rassemblement, autoinralion
rond, de la grande famille des hommes. Le «monde
d’essences » que nous venons de décrire s'imposelote
comme I'essence du monde. Les valeurs du specthlenues
dominantes, se donnent comme universelles : opasde droit
d'y échapper. Une sorte de chantage au consenanstaire
s’exerce lors de chaque « Mondial » (1998, 20020620
2010...), comme s’est exercé le chantage au « camsens
européen » a propos de Maastricht ou du pacteadhditst, et
bientét de la Constitution européenne. Qui refuse d
« participer » est aussi t6t excommunié, expatméndnde, ex-
mondialisé pourrait-on dire. L'adhésion passiveéadnement,
par un public en état de passion obligée, semblenle |a
forme idéale et définitive de la citoyenneté damslémocratie-
monde. Comme si les deux ou trois milliards d’étnesnains
qui vont adorer les dieux des stades n’étaient ggabord
soumis aux « marchands du temple » qui S’y prémipitavant,
pendant et aprés l'office. Comme si [lillusion dadige



gu’'éprouvent les spectateurs centrés sur ces spEsta
« universels » n'occultait pas précisément I'oregalitaire et
chaotiqgue d’'une mondialisation économique qui lemipule,
les divise, et souvent les détruit.

3/ La communication mystificatrice Cette focalisation des
peuples sur « I'événement » dit planétaire, daimsnmédiateté
de I'espace-temps télévisuel, accrédite en effehyehe d’'une
communion totale opérant, par sa mondialité mémerdgres
des peuples et de la conscience que I'humanitéitadiedle-
méme. Chanson dont les médias nous rebattentdékesrMais
'uniformisation n’est pas l'universalisme, et d'e® tort que
I'on veut nous faire admirer, dans cet univers eotieque du
stade ou se joue le foot, un concentré d’'univer¢estpeuples
échangeraient leurs cultures et éléveraient leomslitions. Les
fusions footballistiques par écran interposé net gmas des
événements qui traduiraient la grande marche eupled’'une
humanité progressant dans I'Histoire : elles samttosit le
masque des réalités tragiques que répand sur taleowuleau
compresseur/diviseur du capitalisme néo-libéral.

Il 'y a pas de village planétaire, il 'y a pasinité du genre
humain, pas vraiment, et c’est pourtant de cessidhs
idéologiquement suspectes que chaque « Coupe ddemgra
travers les réalités et les mythes d’'un sport quiréspectable,
voudraient nous pénétrer.

Notes:

1/ « Le monde ou I'on catche », Roland Barthdgthologies(Le Seuil,
1957). On relira aussi avec profit « Le Tour denEemcomme épopée » et
« La grande famille des hommes ».

2/ Les héros ne doivent cependant pas parattpefaillibles. Le dopage,
les tractations relatives aux transferts des jamjeabiment ce monde
d'essences dans lequel voudrait se complaire ldicgub n'aime pas en
entendre parler. C’est ainsi qu’un joueur de Valkemues, qui avait refusé et
dénoncé publiguement les tentatives de corruptemndirigeants de I'équipe
de Marseille, conduite réellement héroique danmitieu, fut bientét sifflé
sur tous les stades. Honte aux briseurs de réves !.

3/ C’est aussi cela, le tennis, avec son besoisadeer des « gagnants ».
(cf. note suivante)

4/ L'idéologie dominante, comme certaines imagés/igées, fonctionne
« en boucle ». On ne sera donc pas étonné devetrt@s mémes « valeurs »
dans le spectacle d'autres sports, comme le tepaisexemple. Cf. le
chapitre « Ce que nous dit le tennis télévisé mseaalLes Médias pensent
comme moi ! Xpp. 147-151).



